REGULAMIN KONKURSU ROWEROWEGO
,Ogolnopolska Gra Rowerowa — Jedz z Gdynig”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

. Konkurs “Ogélnopolska Gra Rowerowa — Jedz z Gdynig” (,Konkurs”) przeprowadzony jest
w aplikacji mobilnej Activy (“Aplikacja”) oraz na stronie internetowej
http://www.grarowerowa.pl (,Strona Konkursowa”). Konkurs ma charakter sportowy, ktérego
celem jest promocja sportu i roweru jako sroda transportu w miescie oraz motywowanie
uczestnikdw Konkursu do osiggania jak najlepszych wynikéw w jezdzie na rowerze.

. Organizatorem Konkursu “Ogodlnopolska Gra Rowerowa — Jedz z Gdynig” jest spotka pod
firmg Asante Bikes Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Mokotowska 4/6/107, 00-641
Warszawa, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy pod nr 0000645721, numer NIP: 7010630605, REGON: 365813973, kapitat
zaktadowy: 5.000 zt (,Organizator”).

. Partnerem Konkursu (dalej ,,Partner”) oraz sponsorem nagréd w Konkursie jest Gmina
Miasta Gdyni przy al. Marszatka Pitsudskiego 52/54, reprezentowana przez Romana
Witowskiego, dyrektora jednostki budzetowej Zarzadu Drdg i Zieleni, z siedzibg w Gdyni (81-
364) przy ul. 10 lutego 24, na podstawie udzielonego przez Prezydenta Miasta Gdyni
Petnomocnictwa.

. Konkurs trwa od 01.09.2018 r. do 31.10.2018 r.

§2. UCZESTNICY | OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

. Konkurs ma charakter publiczny i jest przeznaczony wytgcznie dla oséb fizycznych, ktore
ukonczyly szesnasty rok zycia.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu:

a. pracownicy Organizatora (przez pracownikbw rozumie sie rowniez osoby
wspoétpracujgce z Organizatorem na podstawie umowy zlecenia, umowy o dzieto lub
innej umowy cywilnoprawnej);

b. najblizsi cztonkowie rodzin os6b wymienionych w lit. a powyzej. Przez najblizszych
cztonkow rodziny rozumie sie matzonka, zstepnych, wstepnych, pasierba, ziecia,
synowa, rodzenstwo, ojczyma, macoche i tescidw oraz osoby pozostajgce z osobami
wymienionymi w punkcie ,a” we wspolnym gospodarstwie domowym.

. Organizator ma prawo weryfikacji spetniania warunkéw uczestnictwa w Konkursie
okreslonych w ust. 1 - 2 powyzej, miedzy innymi poprzez zgdanie okazania dokumentu
tozsamosci. W kwestiach niezwigzanych z wiekiem lub tozsamoscig, Organizator ma prawo
weryfikacji spetniania warunkow uczestnictwa w Konkursie okreslonych w ust. 1 - 2 powyzej,
rébwniez poprzez zgdanie przedstawienia przez Uczestnika odpowiedniego oswiadczenia
ztozonego w formie pisemnej lub oswiadczenia ztozonego drogg elektroniczng, przez Firme,
potwierdzajgcego spetnienie warunku posiadania statusu pracownika lub wspoétpracownika
Firmy. Niespetnienie warunkéw uczestnictwa, wynikajgcych z postanowien ust. 1-2 powyzej



uniemozliwia udziat w Konkursie i upowaznia Organizatora do wykluczenia z udziatu w
Konkursie osoby niespetniajgcej warunkéw uczestnictwa w trybie natychmiastowym, oraz
pozbawiona takiej osoby ewentualnej nagrody w Konkursie.

. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny. W celu przeprowadzenia Konkursu
Organizator bedzie przetwarzat niezbedne dane osobowe Uczestnikdw (imie, nazwisko,
adres e-mail, status przynaleznosci do Firmy). Dane te bedg przetwarzane wytgcznie w celu
realizacji Konkursu. W celu wydania nagréd Uczestnikom, przyznanych zgodnie z
zatgcznikiem nr 1, dane moga zostac przekazane Partnerowi Konkursu. Podanie danych jest
dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w Konkursie. Niezwtocznie po zrealizowaniu
celow, jakim dane osobowe Uczestnikéw stuzyly, dane te bedg trwale usuniete lub poddane
anonimizacji, z zastrzezeniem postanowien odrebnych przepisow prawa. Nie dotyczy to
danych podanych Organizatorowi do przetwarzania podczas rejestracji w Aplikacji zgodnie z
warunkami Swiadczenia ustug oraz politykg prywatnosci Aplikacji oraz w celach
marketingowych i wigczonych na tej podstawie do bazy Organizatora. Dane osobowe
Uczestnikow bedg przetwarzane zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych oraz
innymi obowigzujgcymi aktami prawa. Uczestnik Konkursu ma prawo wgladu do tresci swoich
danych osobowych oraz do ich poprawiania. Administratorem danych osobowych
Uczestnikow jest Organizator, tj. Asante Bikes Sp. z 0.0. z siedzibg przy Mokotowskiej
4/6/107, 00-641 Warszawa.

. Organizator przetwarza dane osobowe zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa,
w szczegoélnosci z polskimi przepisami dotyczacymi ochrony danych osobowych
i Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) z dnia 27 kwietnia 2016 r.,
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej
jako ,RODQO”)

. Organizator realizuje wzgledem Uczestnikéw Konkursu obowigzek informacyjny wynikajgcy
z regulacji art. 13 i 14 RODO

. Organizator zapewnia bezpieczenstwo, ochrone przed niedozwolonym lub niezgodnym z
prawem przetwarzaniem oraz przypadkowg utratg, zniszczeniem lub uszkodzeniem za
pomocg odpowiednich srodkéw technicznych lub organizacyjnych wszelkich danych,
w ktorych posiadaniu znajdzie sie w zwigzku z realizacjg Konkursu.

§ 3. DOLACZENIE DO KONKURSU

. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, Uczestnik powinien:

a. Pobra¢ na telefon Aplikacje mobilng Activy dostepng na platformie Google Play
(https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.activy) oraz App Store
(https://itunes.apple.com/us/app/activy/id12731950937?Is=1)

b. Dokonac rejestracji w Aplikacji, poprzez udostepnienie swojego adresu email, imienia,
nazwiska oraz deklaratywnego pseudonimu w grze. Mozliwa jest takze rejestracja
z wykorzystaniem profilu istniejgcego na portalu Facebook. Rejestracja w Aplikacji
oznacza akceptacje regulaminu Aplikaciji i polityki prywatnosci Aplikacji

c. Dotgczy¢ do Konkursu ,0Ogodlnopolska Gra Rowerowa — Jedz z Gdynig” z ekranu
wyboru konkurséw w Aplikacji. Dotgczenie do Konkursu oznacza akceptacje
niniejszego Regulaminu.




d. Postepowac zgodnie z instrukcjami przedstawionymi przez Organizatora w Aplikaciji
oraz na stronie internetowej Konkursu.

e. Przed dotgczeniem do Konkursu w Aplikacji nalezy zapoznacC sie z niniejszym
Regulaminem.

. Jeden Uczestnik moze mie¢ tylko jeden profil w Aplikacji, w ramach ktérego bedzie
uprawniony do wziecia udziatu w Konkursie.

. Uczestnicy dotgczajg do konkursu indywidualnie.

. Uczestnik podczas dotgczania do Konkursu moze, ale nie musi, zapisac¢ sie do utworzonych
wczesniej zespotow (dalej ,Zespot’), w czterech kategoriach zespotowych:

a. firmy,

b. uczelnie,

C. organizacje pozarzadowe i grupy nieformalne

d. dzielnice miejskie.

. Uczestnik moze dotgczyc tylko do jednego Zespotu z danej kategorii okreslonej w ustepie 4.
. W przypadku, jesli podczas rejestracji do Konkursu, zespot, ktorym zainteresowany jest

Uczestnik, nie jest jeszcze zarejestrowany w Konkursie, Uczestnik moze poprzez aplikacje
lub dyspozycje przekazang na adres mailowy ogr@activy.pl dotgczy¢ do takiego zespotu.

. Zespoty z kategorii firmy, uczelnie i grupy mogg byc¢ rejestrowane do Konkursu od dnia
20.08.2018 zgodnie z zasadami i procedurg ustalong przez Partnera i Organizatora i
przedstawiong na Stronie Konkursowej http://www.grarowerowa.pl

§ 4. ZASADY KONKURSOWE

. Uczestnik rejestruje przejazdy rowerem uzywajgc do tego celu Aplikacji. Za zarejestrowane
przejazdy oraz ich charakterystyke (np. kilometry, czas) Uczestnik otrzymuje punkty zgodnie
z zasadami przedstawionymi na stronie internetowej Konkursu oraz w Aplikaciji:

a. Za przejazd zwykly:

i. 5 punktéw jednorazowo, za zarejestrowany przejazd powyzej 1 km; przy czym
miedzy kolejnymi przejazdami musi nastgpi¢ przerwa min. 20 minut aby
zaliczyC przejazd oraz,

i. 1 punkt za kazdy kilometr w tym przejezdzie

b. Za przejazd do lub z pracy:

i. 50 punktow za zarejestrowany przejazd, jesli zostat rozpoczety lub zakonczony
w obszarze okreslonym promieniem ok. 250 metrow od fizycznej lokalizacji
siedziby Zespotu (firmy, uczelni) przy czym zaliczane sg maksymalnie dwa takie
przejazdy w ciggu jednego dnia oraz maksymalnie 10 takich przejazdow w
ciggu tygodnia od poniedziatku do niedzieli (kazdy nastepny przejazd tego typu
otrzyma 5 punktéw jak w podpunkcie ,i”). Lokalizacja siedzib okreslana jest
podczas rejestracji Zespotdw i sprawdzana przez Organizatora i Partnera pod
wzgledem zgodnosci ze stanem rzeczywistym. Pod wzgledem technicznym,
minimum trzy pierwsze lub ostatnie odczyty lokalizacji GPS z zapisanego
przejazdu powinny znalez¢ sie we wspomnianym promieniu.

i. 1 punkt za kazdy kilometr w tym przejezdzie



c. W okresie od 1 do 31 pazdziernika 2018 roku powyzsze punkty bedg podwojone (czyli
odpowiednio w punktach a: 10 punktéw, 2 punkty; b: 100 punktéw, 2 punkty)

d. Punkty przyznawane sg jedynie za przejazdy rozpoczynajgce sie lub konczgce sie w
oznaczonym na mapie obszarze zblizonym do obszaru administracyjnego miast
Gdanska, Gdyni i Sopotu. Mapa z obszarem bedzie dostepna w Aplikacji oraz na
Stronie Konkursowej od 1 wrzesnia 2018r oraz pod adresem http://bit.ly/obszar-ogr-
trojmiasto. Pod wzgledem technicznym, minimum trzy pierwsze lub ostatnie odczyty
lokalizacji GPS z zapisanego przejazdu powinny znalez¢ sie we wspomnianym
promieniu.

. Uczestnicy na podstawie uzyskanych punktéw otrzymujg pozycje w rankingu indywidualnym
Konkursu. W przypadku, gdy wiecej niz jeden Uczestnik uzyska takg samg liczbe punktow,
Uczestnicy o tej samej liczbie punktéw uzyskujg to samo miejsce ex aequo, a Uczestnik lub
Uczestnicy z kolejng liczbg punktéw w rankingu miejsce o kolejnym numerze (czyli o 1
wieksze).

. Punkty Zespotu sg sumg wszystkich punktéw jego Uczestnikbw w danym momencie i sg
podstawg do tworzenia rankingu Zespotow. W przypadku, gdy wiecej niz jeden Zespot uzyska
takg samg ilos¢ punktow, Zespoty o tej samej ilosci punktow uzyskujg to samo miejsce ex
aequo, a Zespot lub Zespoty z kolejng iloscig punktow w rankingu miejsce o kolejnym
numerze (czyli o 1 wigksze).

. Przejazdy rowerem, za ktore przyznawane sg punkty w Konkursie, rejestrowane sg w
Aplikacji jednym z 2 sposobdw:
a. przez zapis w aplikacji Activy z uzyciem GPS po przesunieciu przycisku “Przeciggnij”
(»Swipe to Start)” i “Koncze” (,Swipe to Finish”) w sekcji “JADE” (,RIDE)” Aplikacji
b. z aplikacji sportowej Strava po procesie potgczenia kont z aplikacji Strava z Aplikacjg
Activy

. Potaczenie kont (integracja / synchronizacja) aplikacji Strava i Activy mozliwe jest do
wykonania po kliknieciu przycisku ,Connect with Strava” umiejscowionego w zaktadce
.otatystyki". Nalezy pamietac, ze:

a. do Activy ze Stravy zapiszg sie jedynie przejazdy wykonane od momentu potgczenia
kont aplikacji Strava z Activy. Wczesniejsze przejazdy nie mogg zostaC uznane w
konkursie

b. przejazdy przekazywane sg jedynie z aplikacji Strava do aplikacji Activy, nie jest
mozliwe dziatanie odwrotne

c. po odfgczeniu konta Activy w Stravie nie bedzie mozliwosci ponownego potgczenia
kont z poziomu aplikacji Activy. W takich przypadkach prosbe nalezy kierowac¢ do
Centrum Pomocy Uzytkownika na adres ogr@activy.pl

d. ze Stravy synchronizowane sg jedynie te trasy, ktore sg oznaczone w Stravie jako
przejazd rowerem (z wykluczeniem stacjonarnego) oraz uzyto w nich zapisu z
wykorzystaniem GPS.

e. Activy nie daje gwarancji synchronizacji 100% wszystkich tras ze Stravy co moze
wynika¢ z okresowych przerw w dziataniu integracji ze strony aplikacji Strava. W
szczegolnych przypadkach mozliwe jest dodanie trasy recznie przez Centrum Pomocy
Uzytkownika po udokumentowaniu przejazdu i przestaniu na adres ogr@activy.pl

f. Po potgczeniu kont, trasy ze Stravy synchronizowane sg z Activy automatycznie i nie
wymagajg dziatan po stronie uzytkownika. Czas synchronizacji trwa zwykle
kilkanascie sekund, ale moze wydtuzy¢ sie do 24 godzin i jest zalezne od dziatania
aplikacji Strava.




. Uczestnikowi nie przystuguje reklamacja ze wzgledu na niedoktadne zapisanie
charakterystyki przejazdu w zadnym ze sposobéw wspomnianych w ust. 4. W przypadku
uzasadnionego i udokumentowanego (np. zrzuty ekranu) problemu technicznego Aplikaciji,
zgtoszonego Organizatorowi, mozliwe jest przyznanie punktéw konkursowych za
niezarejestrowany lub btednie zarejestrowany przejazd, pod warunkiem przedstawienia
jednoznacznie udokumentowanego przejazdu z innych zrodet. Zgtoszenia nalezy kierowac
do Centrum Pomocy Uzytkownika na adres ogr@activy.pl. Wyklucza sie przyznawanie
punktéw za przejazdy, ktére Uczestnik zapomniat zarejestrowac poprzez Aplikacje.

. Aby umozliwic¢ Aplikacji poprawne rejestrowanie przejazdéw, odpowiedzialnoscig Uczestnika
jest zapewnienie wszystkich ustawien telefonu umozliwiajgcych poprawne dziatanie Aplikaciji,
w szczegolnosci:
a. Zezwolenie na dostep do ustug lokalizacji,
b. Wigczenie modutdw GPS i sprawdzenie poprawnosci ich dziatania,
c. Wigczenie dostepu do Internetu (konieczne do przeliczenia przejazdu na punkty i
wyswietlenia jego charakterystyki w rejestrze przejazdow)
d. Wigczenie innych pozwolen (m.in. wykorzystanie baterii i dziatania po wygaszeniu
ekranu) specyficznych dla r6znych modeli telefonéw (szczegdlnie HUAWEI i Xiaomi)
e. Wytgczenie trybu oszczedzania baterii, ktory zaburza lub wytgcza przekazywanie
probek GPS do Aplikacji
f. Innych ustawien telefonu lub sposobu korzystania z niego specyficznych dla modelu
telefonu (wskazéwki rozwigzywania probleméw mozna znalezé na blogu
prowadzonym przez Organizatora pod adresem http://www.activy.bike/.

. Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Konkursu za ztamanie zasad Konkursu, a w
szczegoblnosci w przypadku stwierdzenia przez Organizatora zapisywania przejazdéw
rowerowych w Aplikacji zakwalifikowanych przez algorytmy Aplikacji lub pracownikow
Organizatora jako przejazdy inne niz przejazdy rowerem (np. samochodem, autobusem itp.).
Organizator jest uprawniony dodokonywania losowego przegladu zapisanych w Aplikaciji tras,
rowniez osobiscie wybranych, w celu stwierdzenia potencjalnego zapisu trasy innej niz
rowerowa na podstawie danych GPS, czasowych oraz danych sensoréw zapisywanych w
Aplikacji oraz anulowania zdobytych w ten sposob punktéw. Uczestnik ma prawo ztozyc
reklamacje od decyzji o ewentualnym wykluczeniu Uczestnika z Konkursu, zgodnie z
postanowieniami § 6 ponize;j.

. Decyzjg Organizatora wykluczony z Konkursu moze zosta¢ réwniez Zespot, w przypadku gdy
minimum 2 z Uczestnikow nalezgcych do tego Zespotu zostanie wykluczonych z Konkursu
zgodnie z ust. 8. Organizator bedzie stosowat ostrzezenia i przypominat o zagrozeniu
wykluczeniem z Konkursu przed ostateczng decyzja.

§ 5. NAGRODY

. Po zakonczeniu Konkursu Organizator sporzadzi liste rankingowg indywidualng oraz
zespotowq, ktorg przekaze Partnerowi Konkursu w celu nagrodzenia Uczestnikow, zgodnie
z Zatgcznikiem nr 1 do niniejszego Regulaminu, opracowanego przez Partnera i
potwierdzonego przez Organizatora.

. Uczestnicy w liscie rankingowej indywidualnej zostang przedstawieni z uzyciem swojego
pseudonimu (nickname) okreslonego w Aplikacji.



. Wsrdd najlepszych Uczestnikow oraz Zespotdéw (na podstawie punktacii, ale uwzgledniajgc
dodatkowe kategorie na podstawie np. wieku, ptci, wielkosci zatrudnienia w zespole firmy)
Partner Konkursu wytoni laureatow Konkursu, ktorym wreczy nagrody rzeczowe, ktore
zostang okreslone w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu. Nagrody mogg zosta¢ zmienione lub
okreslone przez Partnera rowniez po zakonczeniu konkursu,

. Organizator poinformuje drogg mailowg w ciggu 15 dni roboczych od dnia zakonczenia
Konkursu laureatow Konkursu zgodnie z Zatgcznikiem 1 do niniejszego Regulaminu oraz w
porozumieniu z Partherem Konkursu.

. Celem potwierdzenia checi przyjecia nagrody, powiadomiony Laureat powinien
zaakceptowaC nagrode poprzez przestanie drogg mailowg na adres ogr@activy.pl
potwierdzenia oraz zgody na przekazanie jego danych osobowych Partnerowi Konkursu w
celu wydania nagrody (imie, nazwisko, adres e-mail)

. Zdobyte nagrody nie podlegajg wymianie na ich réwnowartos¢ pieniezng ani na inne
produkty. Z przyczyn organizacyjnych, w szczegodlnosci problemow z realizacjg nagrody u
konkretnego partnera, Partner zastrzega prawo do zmiany nagrody na nagrode réwnowazng
realizowang przez inny podmiot.

. Laureat Konkursu nie ma prawa do przeniesienia prawa do nagrody na osoby trzecie.

. Rynkowa wartos¢ nagrody, jakg Uczestnik moze otrzymac¢ w ramach Konkursu jednorazowo
nie przekroczy réwnowartosci 2 000 zt (stownie: dwdch tysiecy ztotych). Nagrody w konkursie
sg zwolnione z podatku dochodowego od oséb fizycznych na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68
ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o podatku dochodowym od os6b fizycznych (Dz.U. z 2016r.,
poz. 2.032 z pézn.zm.).

. Szczegodtowe postanowienia dotyczgce nagréd zawarte sg w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia reklamacji dotyczgcej Konkursu.
Reklamacje nalezy wysyta¢ w formie elektronicznej pod adres ogr@activy.pl lub pisemnie na
adres Organizatora (Asante Bikes Sp. z 0.0., ul. Mokotowska 46A/25, 00-543 Warszawa z
dopiskiem na kopercie ,Konkurs [Ogodlnopolska Gra Rowerowa]’). Reklamacja powinna
zawierac: imie, nazwisko, wskazanie przyczyny reklamaciji oraz tresci zgdania.

. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora najpdzniej w terminie 14 dni od daty ich
otrzymania. Uczestnik zostanie powiadomiony o wyniku rozstrzygniecia reklamacji pocztg
elektroniczng lub listem — w zaleznosci od sposobu ztozenia reklamacii.

. Konkurs nie stanowi gry losowej (w tym loterii promocyjnej), ani zakladu wzajemnego w
rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

. Z zastrzezeniem kolejnych ustepéw, Organizator moze wprowadzi¢ zmiany do Regulaminu
oraz jego zatgcznikow, wytgcznie z waznych powodow, jakimi sg:
a. zmiana przepisOw prawa majgca bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu;



b. natozenie na Organizatora przez organy wtadzy publicznej okreslonych obowigzkéw,
majgcych bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu;

c. zmiana danych dotyczgcych Organizatora Iub partneréw Ilub podmiotéw
wspotpracujgcych z Organizatorem;

d. przeciwdziatanie naduzyciom polegajgcym na ominieciu postanowien Regulaminu w
celu osiggniecia nienaleznej korzysci, np. wielokrotny udziat w Konkursie pomimo
wytgczenia takiej mozliwosci w jego Regulaminie;

e. usprawnienie dziatania Konkursu, Aplikacji i obstugi Uczestnikow;

poprawienie ochrony prywatnosci Uczestnikow,

g. zmiany zasad i schematu wynagradzania zaleznej od decyzji Partnera Konkursu

—h

5. Zmiana w Regulaminie nie moze ograniczy¢ lub uszczupli¢ praw nabytych uprzednio przez
Uczestnikow w zwigzku z udziatem w Konkursie.

6. O wszelkich zmianach w Regulaminu Organizator powiadamia Uczestnikéw wysytajgc
wiadomos¢ na adres e-mail, o ile Uczestnik go udostepnit lub poprzez kanat komunikacyjny
w Aplikacji. Informacja o zmianie w Regulaminie zostaje rowniez kazdorazowo zamieszczona
na stronie internetowej Konkursu.

7. W czasie trwania Konkursu wszelkiego rodzaju pytania dotyczgce Konkursu i Aplikacji mogg
by¢ zgtaszane drogg mailowg na adres e-mail: ogr@activy.pl.

8. Regulamin Konkursu jest dostepny u Organizatora pod adresem: Asante Bikes Sp. z 0.0., ul.
Mokotowska 46A/25, 00-543 Warszawa, w Aplikacji oraz na stronie internetowej konkursu
http://www.grarowerowa.pl

ZALACZNIK nr 1 — nagrody sponsorowane i przekazywane przez Partnera Konkursu

Partner okre$li rodzaj nagrdd, ich ilo$¢ oraz dodatkowe warunki poza punktami (np. kategorie
wielkoSci firm) w trakcie trwania Konkursu, a Organizator poinformuje o tym uczestnikow.



